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I. Présentation de l’entreprise 

 

Mon stage se passe dans l’entreprise Altameos Multimédia. Altameos Multimédia a été créé 

le 10 octobre 2003. L’entreprise se situe à Evreux (27000) au 9b Rue du Puits Carré. 

 

 

 

a) Les secteurs d’activité 

Altameos Multimédia est une agence numérique née dans le but d’aider les gens dans de 

diverses tâches concernant les sites internet. Cela peut être du web design, du référencement 

comme des conseils numériques. Altameos Multimédia est donc là avant tout pour apporter 

son soutien aux diverses personnes dans le besoin. 
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b) Les membres de l’association 

L’entreprise est composée d’une unique personne qui est Lucas Schnekenburger, en tant que 

travailleur indépendant.  

 

 

 

 

 

Dans l’organisation d’un projet, l’entreprise peut avoir des partenaires. 

  

PDG et Tuteur de stage

(M. SCHNEKENBURGER)

Développeur et chef de 
projet

(SKWERES Oliwer)

Développeur

(NOLLE Damien)

Développeur

(FENEROL Miguel)

Développeur

(MICHELET Max)

Développeur

(POQUET Hugo)

Développeur 
(ZABETH Romain)
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II. Les conditions de travail 

Ce stage se passe en distanciel. Je travaille donc de chez moi, et ce, pendant l’entièreté du 

stage. Nous sommes 6 stagiaires en tout dans ce stage. 

 

a) Les moyens informatiques matériels 

Aucun matériel informatique n’a été fourni, j’effectue donc le stage en travaillant avec mon 

ordinateur personnel. 

 

b) Les moyens informatiques logiciels 

Pour effectuer ce stage, j’utilise Wampserver64 pour gérer la base de données ainsi que Visual 

Studio Code 2022 pour programmer le site. 

Le rapport de stage quant à lui, est fait sur Word 2019. 

 

c) Les ressources fournies 

Le maître de stage nous a fourni 2 fichiers Excel. Un est une fiche UX, l’autre est un 

Dashboard. 
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d) La communication 

J’utilise l’application Teams ainsi que Discord pour communiquer avec mes coéquipiers ainsi 

qu’avec mon maître de stage si j’ai des questions à lui poser ou des retours à faire.  

Un appel vocal est effectué avec le tuteur chaque début et fin de journée pour tenir compte 

de ce qu’on va réaliser et de ce qu’on a réalisé pendant la journée. 
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III. Présentation du projet 

a) Le contexte 

Notre maître de stage M. Schnekenburger aimerait réaliser un site d'e-commerce pour 

pouvoir le revendre.  

 

b) Notre objectif 

Notre objectif est donc de créer un site d’e-commerce en Angular. Dans ce site, des 

annonceurs pourront rejoindre la plateforme et payer une offre pour afficher leurs annonces 

pour la vente de leurs produits. Des partenaires pourront aussi rejoindre, leur permettant 

d’afficher leur publicité. Sans oublier les clients qui pourront commander les produits venant 

des annonceurs. Puis les administrateurs (superadmins, admins boutiques et admins 

logistique), qui pourront modérer le site que ça soit pour les commentaires, les validations 

d’annonces ou encore la gestion des différentes données du site comme les gammes ou les 

produits (ajouts, modifications, suppressions). Un système de paiement doit être mis en place 

pour permettre aux différents clients d’acheter des produits ou des offres pour les annonceurs. 

J’ai bien évidemment la possibilité d’exposer mes idées pour une quelconque amélioration 

du site.   

 

c) L’objectif du site  

L’objectif du site est d’en faire un site d’e-commerce viable. C’est-à-dire qu’à la fin de notre 

stage, le site doit pouvoir être utilisé par les clients pour acheter des produits. Les produits 

vendus seront des produits aidant les personnes atteintes de handicap.   
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IV. Le développement du projet 

a) Les outils utilisés 

Pour programmer mon site, j’utilise le logiciel Visual Studio Code 2022       . Pour interagir avec 

la base de données, j’utilise WampServer64       . 

Pour communiquer avec mes coéquipiers, j’utilise principalement discord     . Mais j’utilise 

aussi Microsoft Teams         pour communiquer avec notre maître de stage. Pour fusionner le 

travail de toute l’équipe on a utilisé l’outil de versioning git kraken         . 

J’utilise comme navigateur Opera GX         , pour les recherches aussi bien que pour tester le 

site en local. Pour nous organiser dans toutes les tâches que nous devions réaliser et suivre 

leur avancement, nous avons utilisé le site                  . 

 

b) La base de données  

Nous avons dû créer la base de données de 0, pour nous aider nous avions le contexte, les 

fichiers Excel sur lesquels il y avait déjà écrit quelques tables et enfin l’aide de notre tuteur. 

  



 

11 
 

Pendant la confection du site, on s’est retrouvé à devoir changer la base de données pour y 

rajouter des tables, des modifications ou même des suppressions. 

 

c) Attribution des tâches 

Pour réaliser ce site de commerce, nous avons dû nous répartir le travail. Cette 

répartition s’est organisée en tâches. Me concernant, j’ai dû m’occuper des tâches 

suivantes : 

- Gestion des gammes (affichage, ajout, modification, suppression) 

- Gestion des catégories (affichage, ajout, modification, suppression) 

- Gestion du carrousel de la page d’accueil (affichage) 

- Gestion des bannières publicitaires 

o Affichage côté client 

o Gestion des publicités (affichage, ajout, modification, suppression) 

- Recherche de produit à partir de la page d’accueil 

o Par nom  

o Par gamme 

o Par catégorie 

- Filtre des produits  

o Les plus vues 

o Les plus vendus 

o Les plus notés 
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d) Le déroulement du stage 

 

1) La semaine de formation 

Avant de commencer à programmer le site, nous avons eu 1 semaine pour nous former sur 

le Framework Angular        , vu que le site doit être réalisé en utilisant celui-ci. On s’est bien 

évidemment partagé les tutoriaux qu’on trouvait de notre côté pour accélérer notre 

apprentissage. L’apprentissage s’est bien passé de mon côté, j’ai pu commencer le projet 

sereinement.  

Ce que je retiens d’Angular c’est que chaque 

page à son component contenant un fichier 

pour son affichage(.html), un fichier pour son 

style graphique(.scss) et un fichier pour la 

gestion des données (.ts).  

 

 

On a aussi un fichier contenant 

toutes les routes utilisées.  

 

 

 

Ainsi que des fichiers contenant des services que 

l’on appellera dans chaque component. Ces 

services contiennent des fonctions directement 

stockées dans un api.  

 

 

 

L’api contient les différentes requêtes permettant de récupérer les données de la base de 

données. L’api utilise le langage de programmation php             .  
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Angular permet aussi d’ajouter plein de bibliothèques permettant un grand nombre de 

possibilités sur tout. La gestion des données, la navigation ou encore les formulaires. 

Permettant de faciliter la vie d’un développeur. 

Au début, on se perd dans la structure car il y a pas mal de redirection, mais une fois 

maitrisé, il est un atout de taille. 

 

2) Le début du projet 

 

 

Après avoir créé le Trello pour la gestion des tâches, nous 

avons choisi les tâches que nous voulions faire. Je me suis 

donc retrouvé avec les tâches citées plus haut. S’ensuit la 

création du dépôt GitHub sur lequel se trouve la base du 

projet. Voici à quoi elle ressemble : 

 

 

 

 

3) La gestion des gammes 

Pour la première tâche, il fallait en choisir une qui ne dépende pas 

d’autres tâches. J’ai donc opté pour la gestion des gammes. Sachant 

qu’une gamme contenait assez peu d’informations, j’ai trouvé judicieux 

de commencer pour cette tâche.   

L’affichage s’est fait assez rapidement même si quelques petites erreurs se sont manifestées. 
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Concernant l’insertion, Angular possède ses propres formulaires permettant une gestion 

assez efficace de ceux-ci. 

Front : 

 

 

Back : 

  

  

 

Du côté de l’api l’insertion des données se présente comme ceux-ci. 
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Voici l’interface d’ajout d’une nouvelle gamme. 

 
Le tuteur de stage se chargeait du css, mais j’ai quand même préféré en faire un peu pour 
que ce soit regardable.  
 
Pour la modification elle se présente comme celle-ci : 
 

 
 
La valeur est bien évidemment pré rempli avec la valeur de la gamme que l’on va modifier. 
 
Cette fois, il fallait récupérer l’id de la gamme à modifier, dans le fichier, on recherchera 
donc l’id avant de faire la modification avec celui-ci. 
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Des petites fautes de frappe dans le code m’ont fait perdre un peu de temps, mais rien de 
critique. 
 
En faisant la modification, l’envie de gérer les erreurs commençait déjà à se manifester. 
J’ai donc trouvé une bibliothèque remplissant parfaitement ce rôle. Elle se nomme  
Alertify JS. 
 
 
 
 
 
 
Voici ce qui se passe si je clique sur le bouton Valider avec le nom de la gamme vide : 
 

 
 
Alertify JS permet un affichage dynamique, de plus, il est simple d’utilisation.  
 
 
 
 
 
 
C’est pour cela qu’il sera utilisé dans l’entièreté du site. 
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Il est même possible de faire des messages de confirmation. Notamment lors de la 
suppression. 
 

 
 
Concernant la suppression il n’y a eu aucun problème majeur lors de sa création. 
 
J’ai aussi réussi à mettre un message d’erreur dans le cas où la gamme était déjà liée et donc 
non supprimable. Cependant pour cela j’ai eu besoin d’une aide externe car je n’arrivais pas 
à renvoyer les données voulues. Le problème était que je cherchais à faire une requête SQL 
plus compliqué que nécessaire. 
 

 
 
Voici son rendu dans le code : 
 

 
 
L’affichage a été la première chose que j’ai faite pour pouvoir y ajouter au fil du temps les 
fonctionnalités citées au-dessus c’est-à-dire l’ajout, la modification ainsi que la suppression. 
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Voici un aperçu de la page : 
 

 
 
Le tableau a été fait grâce à Angular material, notre tuteur de stage a insisté sur le fait 
d’utiliser Angular Materials car cela lui permet de modifier le style plus facilement. 
 
J’ai ajouté une fonction de recherche dynamique grâce à une bibliothèque se nommant  
ng2-search-filter 
 
Grâce à cette bibliothèque, les recherches prennent en compte ce que retourne la requête 
d’affichage (select). Il suffit d’une ligne pour l’appliquer. 
 

 
 
Dans cet exemple, on sera capable de rechercher par nom de gamme comme par id. 
 

 
 
J’ai donc pu faire tout ce que je voulais concernant la gestion des gammes. 
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4) La gestion des catégories 

J’ai décidé de partir sur cette tache ensuite car elle ressemblait à celle-ci fait précédemment. 

Concernant l’ajout, voici à quoi il ressemble : 

 

 
 
On reste sur globalement le même affichage.  
 
Pour cette tâche j’ai hésité entre mettre id de la gamme en textbox ou mettre une liste 
déroulante, à ce moment-là, j’étais parti sur la textbox au cas où il y aurait trop de gammes, 
je n’arrivais pas aussi à utiliser Angular Materials à ce moment-là. J’ai posé la question à mon 
tuteur et il était d’accord mais c’était une erreur d’incompréhension. Il m’a fait part du 
changement quelques tâches plus tard. À ce moment-là, j’ai réussi à bien les utiliser les listes 
déroulantes et le changement a été assez simple à réaliser. 
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J’avais donc fait la même chose pour la modification, je l’ai changé sans problème elle aussi. 
 

 
 
Néanmoins pour la première réalisation de celle-ci, j’avais fait une erreur de frappe dans 
mon api qui m’a bien ralenti. J’ai mis du temps à la trouver. 
 
Je n’ai pas eu de problème pour la suppression. 
 
L’affichage reste le même aussi. Des messages d’erreur ont été aussi programmés comme la 
tâche précédente. 
 

 
 
La recherche fonctionne avec tous les critères. 
 

 
 
J’ai donc pu faire tout ce que je voulais pour la recherche des catégories. 
  



 

21 
 

Suite à la fin de cette tâche, notre chef de projet a dû réaliser la première fusion du projet, je 
l’ai donc soutenu en adaptant au mieux mon code (arrangement de fichier, règle de 
nommage). Le système d’authentification étant aussi opérationnel, j’ai pu sécuriser mes 
pages admin.  
 

 
 
On va d’abord vérifier si l’utilisateur est connecté puis on va vérifier s’il a le bon rôle. Sinon, 
on le fait retourner à la page d’accueil. 
 

5) La gestion du carrousel 

La gestion du carrousel a été un peu plus compliqué même s’il a été plus rapide. 

Le problème étant la recherche d’un carrousel fonctionnel, au début j’ai essayé plusieurs 

carrousels sans qu’aucun n’arrive à s’installer. Quand j’en ai fait part au tuteur de stage, il a 

recherché un peu de son côté et m’a envoyé des liens, j’avais déjà visité la plupart des sites. 

Mais j’ai décidé de consacrer plus de temps sur un en particulier : ngx-owl-carousel-o. C’est 

le seul que j’ai réussi à au moins installer, j’ai donc tout misé sur lui. 

Voici ce qu’il donne quand il est intégré au site. 

 
 
Dans ce carrousel sont affichées les différentes pubs du site, on peut slider directement 
dessus ou utiliser les flèches directionnelles en dessous pour changer de pub. En cliquant 
dessus, cela nous redirigera vers le site externe du client. On peut voir des infos sur la pub, 
ces infos seront développées dans la prochaine tâche. 
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Côté code, voilà à quoi ressemble le carrousel : 
 

 
 
Au début il y a eu un problème d’incompréhension et j’ai affiché les produits au lieu des 
pubs. Ce problème a bien évidemment été réglé. 
 
Pour les autres carrousels du site, mes coéquipiers ont repris ma méthode. La seule chose 
que je n’ai pas réussi à faire, c’est de faire défiler automatiquement les pubs. Mais quelqu’un 
plus tard a réussi à trouver la solution. 
 

6) La gestion des pubs 
 
Comme dit précédemment, j’ai affiché des produits au lieu des pubs. Le fait est que la base 

de données ne contenait pas de table publicités. J’ai donc dû la créer. 

 

Voici la composition de la table publicités : 

 

 
 
Le libelle fait office de titre, de plus notre tuteur m’a demandé de mettre 3 lignes distinctes, 
cela a pour but de faciliter l’affichage. On a ensuite le lien vers le site externe qui sera utilisé 
pour rediriger vers celui-ci. 
 
De plus, il fallait que l’on puisse mettre plusieurs images pour une publicité. J’ai donc dû 
créer une 2ème table, la table imagepub. 
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Voici la composition de la table imagepub : 
 

 
 
Bien évidemment, il me fallait faire la gestion des publicités pour l’admin.  
 
Pour cette même gestion, je me suis grandement inspiré de mon coéquipier qui avait un peu 
prête la même composition pour les produits. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Concernant l’affichage côté client, on peut les retrouver tout autour du carrousel et sur la 
gauche des listes des produits. 
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Chaque publicité est récupérée via une requête SQL qui affiche les publicités dans un ordre 
aléatoire. 
 

 
 
Ma requête retourne bien des objets publicités aléatoire. 
 

 
 
Côté HTML, l’affichage se fait en prenant les index du résultat pour que la publicité affichée 
ne soit pas toutes les mêmes  
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Concernant l’affichage côté admin, voici à quoi il ressemble : 
 

 
 
J’ai opté pour mettre des données dans des cards vu que cette fois, il y a pas mal 
d’informations. En matière de nouvelles fonctionnalités, on peut voir la pub sélectionnée 
pour avoir plus de détails sur lui. Dans ce cas-là, cela nous de voir le lien assigné à la pub. 
 

 
De plus, cela nous permet de voir les plusieurs images assignées à la publicité. De base avec 
la requête assignée, je ne pouvais pas mettre les images dans l’objet publicité. Il a donc fallu 
ajouter les images dans l’objet d’une manière un peu spéciale. 



 

26 
 

 
 
On va d’abord récupérer les images à leur emplacement initial puis les assigner à chaque 
objet en fonction de leur id. 
 
Ce qui nous permet d’arriver à ce résultat : 
 

 
 
Cela facilite donc la manipulation des informations pour afficher les valeurs. 
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Voici l’interface de l’ajout : 
 

 
Dans le code, cela donne lieu évidemment à un formulaire plus long. 
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Voici l’interface de la modification : 
 

 
 
On ne peut malheureusement pas modifier les images.  
 

 
 
 
 
 
 
 
Pour cette tâche, j’ai dû changer de 
méthode dans l’api en utilisant des 
méthodes POST. Les images étaient 
plus compliquées à gérer avec 
l’ancienne méthode. 
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Avec cette méthode, les apostrophe ne pouvaient pas être rentrés, pour pallier ce problème, 
j’ai utilisé des str_replace pour pouvoir rendre cet ajout possible. 
 
Pour la suppression, il n’y a pas eu de problème. 
 
 

7) Les recherches de produit à partir de la page d’accueil 
 
Pour cette tâche j’étais chargé de créer les recherches respectives par nom, catégorie et 
gamme. 
 
Malheureusement, la bibliothèque utilisée sur les autres pages ne pouvait pas marcher, car 
les données à filtrer n’étaient pas sur la bonne page. 
 
J’ai commencé par la recherche par nom, car c’était la plus simple en plus d’être la plus 
importante. J’ai quand même eu quelques problèmes étant donné que je devais modifier 
une page que je n’avais pas faite, celle des produits. 
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Voici le fichier permettant de récupérer les données : 
 

 
 
On regarde si la recherche correspond à un des produits. 
 
Les deux autres recherches fonctionnent par listes déroulantes. 
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Voici comment les listes déroulantes sont affichées : 
 

 
 
Les problèmes qui sont arrivés derrière sont les routes. En effet, ces 3 recherches 
retournaient vers la même route et donc même si le paramètre changeait, celui-ci restait à la 
même place.  
Pour pallier ce problème, j’ai décidé de créer une route contenant les 3 informations. 
 

 
 
Sauf que je me suis retrouvé avec un problème de condition m’obligeant à utiliser cette 
route même quand aucun paramètre n’est entré. J’ai laissé passer quelques jours avant de 
régler ce problème. Je l’ai réglé avec la condition suivante : 
 

 
 
Ce qui me permet de mettre une route contenant moins d’informations, renforçant la 
sécurité. 
 

  

Avant Après 
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8) Filtre des produits 
 
Pour cette tâche, je dois filtrer les produits par nombre de notes, nombre de vues, mais aussi 
avec le nombre de ventes. 
 
J’ai dû le faire 3 fois en tout pour chaque tri. Un dans la page des produits, les 2 autres dans 
la page d’accueil (1 pour les mises en avant/ 1 pour les mises en avant de catégorie). J’ai 
commencé par la page des produits. Voici les requêtes :  
 
Par nombre de vues : 
 

 

 
Par nombre de ventes : 
 

 
 
Par nombre de notes : 
 

 
 
Ces requêtes sont pratiquement les mêmes sur la page d’accueil.  
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On peut choisir quel tri effectuer grâce à ces boutons. 
 

 
 

 
Je varie les requêtes utilisées grâce à la route empruntée.  
Pour les plus vus, voici un aperçu. 
 

 
 

 
 
Si on trie par vues, on constate que l’ordre ressorti n’est pas le même. 
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Concernant la partie page d’accueil, voici comment on sélectionne l’ordre. 
 

 
 
On peut constater que le type de tri actif se voit souligné. 
Cela est possible grâce aux class dynamiques. En fonction de la valeur de la variable isActive, 
la classe active s’activera, permettant le soulignage du tri sélectionné.  
 

 
 
Voici plusieurs exemples des produits à la une. 
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Et voici à quoi ressemble la partie catégorie, fonctionnant de la même manière que celles 
au-dessus concernant le tri. 
 

 
 
Cette tâche était assez redondante, car c’était globalement les mêmes requêtes à chaque 
fois, mais j’ai quand même dû réfléchir sur le moyen de transférer les données sur les 
bonnes pages. 
 
Quelques jours avant la fin du stage, notre tuteur nous a demandé de finalement supprimer 
les messages d’erreurs sous alertifyjs pour les remplacer par des alerts Angular Materials 
pour qu’elles soient plus simples à styliser pour lui.   
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V. Le bilan 

 

Le projet global a été fini à environ 90%. Malheureusement, notre tuteur nous a fait part de 

tâches supplémentaires le dernier jour du stage. Ils étaient donc compliqués pour les 

personnes concernées de tout faire dans les temps.  

Concernant ma partie, les seuls regrets que j’ai sont de ne pas avoir pu m’occuper de la 

modification des images par manque de temps. Mais tout le reste est bien fonctionnel. 

Néanmoins, la non-finition du projet laisse un goût amer.  

Ce stage m’aura permis d’apprendre une nouvelle techno de zéro : Angular. J’ai eu moins de 

mal que prévu à l’apprendre. A défaut de ne pas être en présentielle, ce fut une belle 

expérience en télétravail. J’en retiendrai un travail sérieux, accompagné d’une bonne 

ambiance ainsi qu’une bonne équipe. Comparé à mon stage de l’année dernière réalisé dans 

une association, j’ai trouvé ce stage beaucoup plus professionnel. Un stage qui me rapproche 

bien plus du monde du travail. 

 


